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» Heute Nacht nehmen wir euch mit auf einen
Rundflug durch die Mainzer Museen. Es gibt hier
so viel zu entdecken: Tiere aus der Eiszeit, bunte
Fastnachtskostiime, kostbare Goldschitze. Und
natirlich kénnt ihr nicht nur Dinge anschauen,
sondern auch selbst kreativ werden: Postkarten
drucken, einen eigenen Stift schnitzen, Origami-
Ringe falten, Traumbilder malen und noch so
viel mehr!

In diesem Programmbheft findet ihr alle Museen
und Orte, die in der Museumsnacht spannende
Angebote fiir Kinder und Familien bieten.

An manchen Orten startet das Kinderprogramm
sogar schon am Nachmittag. Wer besonders Viel
erkunden will, sollte sich das Museums-Bingo
nicht entgehen lassen.

IN
HIER GIBT ES E _
KINDER- UND FAMILIEN

PROGRAMM:

ANNIS MAINZ
M- UND le)ZESANN\USEUM

M UND DRUCKLADEN

ALTER DOM ST. JOH
BISCHOFLICHES DO
GUTENBERG-MUSEU
1SIS-HEILIGTUM (NUR BINGO)

1.
2.
3.
4.
5. HAUS BURGUND
6.
il
8.

Ubrigens: Unter 16 Jahren ist der Eintritt frei.
Bitte besorgt euch im ersten Museum, das ihr

an diesem Abend besucht, ein Eintrittsbindchen.
Damit kénnt ihr auBerdem ab 16 Uhr den ganzen
Abend liber kostenlos mit Bus und StraBenbahn
fahren. Es gibt sogar extra fiir die Museumsnacht
die beiden Linien A (fiir die Altstadt) und N (fiir
die Neustadt), mit denen ihr noch schneller von
einem Museum zum nachsten kommt.

KUNSTHALLE MAINZ
LANDTAG
LANDESMUSEUM
9. LEIZA
10. MAINZER FASTN
1. NATURHISTORIS
12. SCHUMOBIL
13. STADTHISTORIS
14. WERKSTATTGALERI

15. Z QUADRAT
16. ZENTRUM BAUKULTUR

ACHTSMUSEUN\
CHES MUSEUM

. | SEUM MAINZ
Los geht’s, wir wiinschen euch viel SpaR! il

E ANNE BOSCHEN

«




Quelle: https://klexikon.zum.de/wiki/Museum, http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Heute ist Museumsnacht — aber was
genau ist eigentlich ein Museum?

In einem Museum werden verschiedene Dinge
gesammelt und gezeigt. Es sind besondere Sachen,
die man woanders wahrscheinlich nicht sehen wiirde.
Meistens dirft ihr diese Dinge nur ansehen, aber

in einigen Museen ist es erlaubt, sie anzufassen.

In einem Museum arbeiten Menschen, die diese
Sachen sammeln und sich um sie kimmern. Manche
dieser Mitarbeitenden erforschen die Sachen und
finden heraus, welche Geschichten dahinterstehen.
Sie sorgen auch dafir, dass die Sachen nicht kaputt-
gehen. Gdbe es keine Museen, gdbe es diese
besonderen Sachen oft auch nicht mehr.

Warum heifRt es »Museum«?

Der Name bedeutet urspriinglich »Heiligtum der
Musen«. Die neun Musen waren im alten Griechen-
land die Schutzgéttinnen der Kiinste, zum Beispiel
der Dichtung, des Tanzes oder der Wissenschaften.
Eine Muse der Malerei gab es damals allerdings nicht,
obwohl heute in Museen sehr oft Gemdlde zu sehen
sind.

Ubrigens: Von den Musen stammt auch das Wort
»Musik« ab!

AR AN

Was fiir Museen gibt es?

Geschichtsmuseen zeigen, was friiher passiert ist,
wie Menschen friiher gelebt haben, was fiir Sachen
sie benutzt haben und so weiter.

« Stadthistorisches Museum Mainz

o LEIZA

« Gutenberg-Museum

Kunstmuseen stellen Kunst aus, also besonders
schéne oder besonders interessante Dinge,

oft Gemadlde oder Statuen.

e Dommuseum

« Kunsthalle Mainz

 Landesmuseum

Naturkundemuseen oder naturhistorische Museen
sind fur die Natur da, fir Tiere, Pflanzen und Land-
schaften. Normalerweise leben die Tiere nicht mehr,
sondern sind prapariert, also z.B. ausgestopft. Vor
allem zeigen diese Museen, wie die Natur friiher
ausgesehen hat. Dazu gehoren dann zum Beispiel
Knochen und Zahne von Tieren, die es heute nicht
mehr gibt.

« Naturhistorisches Museum

Es gibt aber auch ganz verriickte Museen auf der
Welt. Zum Beispiel ein Nudelsuppenmuseum, ein
GieRBkannenmuseum oder ein Museum fiir unsinnige
Erfindungen.

MUSEUMS-BINGO

Das Museums-Bingo ist genau das
Richtige fiir alle kleinen Nachteulen mit
besonders groRRer Entdeckerfreude!

Um mitzuspielen, kénnt ihr in jedes der hier unten
aufgelisteten Museen gehen und euch eine Stempel-
karte geben lassen. Dann misst ihr ein Rdtsel oder
eine Aufgabe I6sen. Kleiner Tipp: Am besten schaut
ihr euch im Museum vorher gut um. Habt ihr alles
gelost, bekommt ihr einen Stempel auf eure Karte.
Dann kénnt ihr ins ndchste Museum ziehen, dort
weiterrdtseln und euch noch mehr Stempel
verdienen.

Wenn ihr mindestens drei Stempel habt: Bingo!
Es wartet eine kleine Uberraschung auf euch!*

HIER KONNT IHR MUSEUMS-BINGO SPIELEN:
BISCHOFLICHES DOM- UND DIOZESANMUSEUM »-2
GUTENBERG-MUSEUM >3

ISIS-HEILIGTUM > 4

KUNSTHALLE MAINZ -6

LANDESMUSEUM =8

LANDTAG =7

LEIZA -9

MAINZER FASTNACHTSMUSEUM »-10

STADTHISTORISCHES MUSEUM MAINZ »13
*Solange der Vorrat reicht.
Nur in den teilnehmenden Hdusern.
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.,Was ist denn hier paSS|ert?"
JKinderfiihrung 18, 19 & 20 Uhr

| 'W enn der"Gmschen fallt!”
Prége deine eigene Miinze

ALTER DOM ST. JOHANNIS

SchofferstraRe, Ecke JohannisstraRe | www.ska-johannis-mainz.ekhn.de | Programm ab 18 Uhr

was haben Pfotenspuren, ein alter Sarg
aus Stetn und die Retchskrone matt dem
?ALtew Pomt Zu tun?

18, 19 und 20 Uhr
Kinder- und Familienfiihrungen: Treffpunkt im

Westchor
Miinzwerkstatt: Besucher:innen kénnen ihren eige- 251561
nen Alter-Dom-Taler mit einer Minzmaschine pragen. E:_cHANBALD
Kinderflyer und Bastelecke: Fiihrung verpasst?
Johanna und Erkan nehmen Kinder im Kinderflyer mit
auf Entdeckungsreise in den Alten Dom. Ein groRer
Bastelbogen, ein Audioguide mit Hintergrundwissen
zum Mittelalter und Mini-Me-Figuren der Mainzer
Kinderbuchillustratorin Frau Annika laden zum
Basteln und Staunen ein.
Q
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»Was ist denn hier passiert?« Der Alte Dom
Mainz ist die dlteste Kirche der Stadt. Heute
sieht sie aus wie eine Baustelle, denn zehn Jahre
lang haben Archdologen hier gegraben.

Sie haben Spannendes herausgefunden: Der
Alte Dom ist der groRe Bruder des Mainzer
Doms. Beriihmte Bischéfe wie Bonifatius,
Rabanus Maurus und Willigis haben hier
gepredigt und Kénige wurden gekront. Ein Teil
der Wande ist (iber 1000 Jahre alt. Im Boden
unter der Kirche wurden dicke Mauern
aus der Romerzeit gefunden, die sogar
2000 Jahre alt sind.




BISCHOFLICHES DOM- UND DIOZESANMUSEUM (DOMMUSEUM)

DomstraBe 3, 55116 Mainz | www.dommuseum-mainz.de | Programm ab 17 Uhr

Drachen, Heilige und Engel

7]—27MHR

Das Dommuseum ist das zweitgroRte kirchliche
Museum in Deutschland. GroR und Klein finden
zahlreiche Angebote zum Entdecken, Lernen
und Kreativsein. Hier gibt es vieles tiber das
Mittelalter zu bestaunen, das ihr noch
nicht wisst.

' B % 0 JIROIVR

Heiligen-Quiz: St. Martin, St. Ursula, St. Georg
und viele mehr — Heilige und ihre Lebensge-
schichten beeindrucken die Menschen schon seit
hunderten von Jahren. Macht mit bei unserem
Quiz und lernt mehr Gber diese mutigen, klugen
und gutigen Menschen, die uns als Vorbilder
dienen kénnen.

Drachenbilder selbst gestalten: In unserem
Haus wimmelt es von wilden Drachen. Einige sind
aus Stein gemeiRelt, andere treiben ihr Unwesen
in Blichern und wiederum andere sind kuschelig
aus Pliisch gefertigt und bewachen unsere
Schdtze. Bei uns malt ihr eure eigenen
Beschitzer und setzt sie anschliefend in eine
bunte Bilderlandschaft.

Engelfiguren aus Gips: Engel sind oft als Boten
Gottes, aber auch zu unserem Schutz, unterwegs.
Bei unserer Gipsstation kénnt ihr kleine Figuren
bemalen und mit nach Hause nehmen - als
Freundschaftsgeschenk fiir euren persénlichen
Schutzengel.

L;. g

GUTENBERG-MUSEUM UND DRUCKLADEN

ReichklarastraBe 1, 55116 Mainz | www.gutenberg-museum.de | Programm ab 15 Uhr

»wWitldes Matnz«

Im Gutenberg-Museum feiern wir gemeinsam mit
dem Naturhistorischen Museum die Museumsnacht
unter dem Motto »Wildes Mainz«. Besuche unsere
Familienflihrungen in der neu gestalteten Ausstel-
lung »Gutenberg-Museum MOVED« und erlebe
»Wilde Zeiten mit Gutenberg«. Oder komm zu
unserer Selfie-Station und werde Teil unserer
Ausstellung »Wilde Gaste«.

Immer zur vollen Stunde
Druckvorfiihrungen im 1. 0G des Gutenberg-
Museums, letzte Druckvorfiihrung um 23 Uhr

15-23 Uhr (ab 4 Jahren)
Frottage-Aktion »Wild und bunt« im Gutenberg-Zelt

15.30, 16.30 Uhr (ab 4 Jahren)
Familienfihrung »Wilde Zeiten bei Gutenbergg,
Dauer der Fiihrungen jeweils ca. 20 Min., EG.
Gutenberg-Museum MOVED »Auftakt«
(Gutenberg-Statue)

19—20 Uhr
Selfie-Aktion: »Wilde Gdste« — Mache ein Foto an
unserer Selfie-Station und werde Teil der Ausstellung!

erleben und mit Schrift- und Drucksachen experimen-
tieren. Mit verschiedenen Schriften, Motiven sowie
Farben laden wir euch zum kreativen Ausprobieren
und Entdecken ein und bieten euch die Mdglichkeit,
in die Welt der Handwerkskunst von Johannes Guten-
berg, auch »Schwarze Kunst« genannt, einzutauchen.

17-23 Uhr

« Frottage-Aktion »Die Monster sind los« ab 4 Jahren

 Druckaktion »Wildes Getier« ab 6 Jahren

« Druckaktion »Wild und kreativ« — Plakatdruck an
der Handabzugspresse und kiinstlerisch-kreatives
Experimentieren mit dem Reiberdruck ab 10 Jahre

WANNE®
qENBEKﬁ
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Wir sind das Gutenberg-Museum: Unseren Namen verdanken
wir dem berihmten Johannes Gutenberg. Er hat vor ca. 550
Jahren den Buchdruck mit beweglichen Lettern (Buchstaben)
aus Metall erfunden. Seine Erfindung war genial, denn nun
konnten Worter in einzelne Buchstaben zerlegt, anders neu
zusammengesetzt und gedruckt werden. Vor Gutenbergs
Zeiten mussten alle Texte und Blicher mithsam mit der Hand
geschrieben werden, was sehr viel langer gedauert hat und
sehr teuer war. Dass es heutzutage so viele Biicher gibt, die
ihr euch fiir wenig Geld kaufen kénnt, haben wir alle Johannes
Gutenberg zu verdanken. Unser Museum gehort zu den
dltesten Druckmuseen der Welt, Giberall bekannt sind unsere
zwei kostbaren Gutenberg-Bibeln. Es gibt noch viel mehr
Museumsschdtze bei uns zu entdecken. Wir haben fiir euch
rund um das Thema Gutenberg die schonsten Drucke, Blicher
sowie Druckmaschinen und vieles mehr ausgestellt.
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HAUS BURGUND

GroRe Bleiche 29, 55116 Mainz | www.hausburgund.de | Programm ab 18 Uhr

»

Frankretch!

Das Haus Burgund stellt die franzésische
Region Burgund-Franche-Comté vor,
die Partnerregion von Rheinland-Pfalz.
Wir feiern dieses Jahr
unseren 30. Geburtstag.

Habt ihr Lust auf eine kleine Geschmacksreise?

Bei uns konnt ihr viele bunte Sirupe probieren.

Jeder schmeckt anders. Seid ihr echte Profis und kénnt
den Geschmack erraten? Fir jeden richtigen

! Tipp gibt's eine kleine Belohnung!

Macht mit wins elne kRletine Relse nach

Bibliothek
Joe, unser Biicherbdr tragt viele Bilderbiicher und
Comics. thr kdnnt sie kostenlos ausleihen.

Im Land der Spielsachen

Habt ihr Lust auf ein Abenteuer? In unserer Ausstellung
warten jede Menge spannende Holzspielsachen auf euch!
Manches konnt ihr alleine machen, viele Spiele gehen besser
mit anderen zusammen. Wir zeigen euch gerne, wie es geht.
Lasst euch Gberraschen.

Sirup-Probe

Am Zollhafen 3-5, 55118 Mainz | www.kunsthalle-mainz.de | Programm ab 10 Uhr

Kommt und triiumt mit uns!

Das konnt ihr bei uns erleben:

In der Kunsthalle Mainz haben wir Hingematten,
Tee, Lichtinstallationen und vieles mehr fiir euch
aufgebaut, um euch zum Trdumen einzuladen.

18.30-19.30 Uhr: Mitmach-Aktion im Traumlabor
mit mehreren Stationen. Mit Licht und Schatten,
Schere und Papier konnt ihr eure eigenen Traum-
wesen in Szenen setzen. Das Traumlabor ist das
Ergebnis von Workshops, die Rivane Neuenschwander
mit Kindern aus dem Kinderkunstlabor in

St. Polten durchgefiihrt hat.

Die Kunsthalle Mainz liegt am Mainzer Zollhafen.
Sie zeigt zeitgenossische Kunst, also Kunstwerke,
die erst in den letzten Jahren entstanden sind.
Jedes Jahr kénnt ihr in der Kunsthalle verschiedene
Ausstellungen besuchen.
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2 UNSER Keray

Generaldirektion Kulturelles Erbe, GroBe Bleiche 49-51, 55116 Mainz |

Platz der Mainzer Republik 1, 55116 Mainz | www.landtag.rlp.de

LANDESMUSEUM MAINZ : ’ LANDTAG RHEINLAND-PFALZ

Programm ab 17 Uhr

- Kreativ durch die Nacht! - Vorgelesen!
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.+  Kreativstationim Zeitraum: Alle sind ein- ®
geladen; gemeinsam ein groRes Wandb'ilq zu L -
gestalten und auszumalen: Erst im Laufe des
Abends wird es vollendet sein und in bunten

Farben leuchten.

«  Museums-Bingo fir Kinder, Jugendliche und =~ #
die ganze Familie. Bei jeder teilnehmenden - . Das Landesmuseum Mainz ist eines der
H - Station wdhrend der Museumsnacht kénnen ' dltesten Museen in Deutschland.
Stempel gesammelt werden. Wenh ihr mim-_ _ Hier gibt es Kunstgegenstinde von den
destens drei Stempel habt: Bingo! Eswartet » . - friithesten Anfangen der Kultur bis .
eine kleine Uberraschding auf euch! zu Kunstwerken aus der Gegenwart. “we

e

=

ab 18 Uhr

Landtags-Quiz fur Kinder, Jugendliche und die ganze
Familie. Wer alle Fragen 16st, erhdlt einen tollen Preis
oder einen Stempel fr das Museums-Bingo.

ab 18.30 Uhr
Lesung im Plenarsaal: »Gespenstische Hilfe aus dem
Landtag« Streit auf dem Spielplatz. Da kommen
die Junggeister Theo, Serafina und Kostja zu
Hilfe und lehren die Kinder, ihre Streitig-
keiten mithilfe von Kompromissen zu
schlichten, demokratisch und gerecht
zu agieren.

Was hat der Landtag mit mir zu tun?
Wieso ist der Landtag wichtig fir mich?
Was passiert im Plenarsaal? Auf diese
und viele weitere Fragen zur Demokratie-
und Landesgeschichte gibt es Antworten
im Plenarsaal. In spannenden
Kurzvortragen wird Parlamentsgeschichte

lebendig erzdhlt.



LEIBNIZ-ZENTRUM FUR ARCHAOLOGIE (LEIZA)

Ludwig-Lindenschmit-Forum 1, 55116 Mainz | www.leiza.de

@

qeschichten von Hoffnungen, Witnschen
unol gepackten Reisetaschen

18-21 Uhr

PRINT IT! - Dein Survivalkit

Was brauchst du fiir eine Reise ins Unbekannte? Zahnbiirste? Mut?
Eine Sprache? Finde dein Symbol und drucke es als kreativen Print!

18-23 Uhr

OPEN THAT DOOR - Szenen einer Ankunft

Alle hoffen auf offene Tilren, doch wie sieht die Ankunft in einer neuen
Welt aus? Gestalte mit Licht und Farbe deine Vorstellung -

inspiriert von Geschichten aus Tausenden von Jahren!

Das neue LEIZA-Museum ist noch nicht
geoffnet — aber ihr konnt schon jetzt die
Ausstellung »Aufbruch ins Unbekannte«

erkunden! Erfahrt, was es bedeutet,
in eine neue Welt aufzubrechen.

o

N
e

MAINZER FASTNACHTSMUSEUM

Neue Universitdtsstr. 2, Proviant-Magazin (Westeingang), 55116 Mainz |
www.mainzer-fastnachtsmuseum.de | Programm ab 17 Uhr

Auf Entdeckungstour ...

18.30 & 19.30 Uhr (6-10 Jahre)

Komm mit uns auf die »lustige Kinderfiihrung«.

Hier erwartet euch ein Rundgang durch die Geschichte der »Meenzer
Fassenacht«. Dabei kdonnt ihr in der Biitt einen Tusch abspielen oder
euch am Medienturm durch bekannte Menschen der Fassenacht

per Video die Ausstellung erkldren lassen. Dann folgt ein Besuch

im »Kindergewdlbe«, wo ihr Fernsehaufzeichnungen des Jugend-
maskenzuges sehen kénnt. Zum Schluss habt ihr so viel ber die
Fassenacht gelernt, dass ihr am Museums-Bingo teilnehmen kodnnt.

Im Mainzer Fastnachtsmuseum ist die
flinfte Jahreszeit nie vorbei! Hier findet ihr
alles, was fir die Mainzer Fastnacht
typisch ist: Narrenkappen, Kostiime,
Orden, die Uniformen der Mainzer Garden,
die »Schwellkdépp, die Zugplakettchen
und die »Biitt« mit der Eule.

‘..‘
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NATURHISTORISCHES MUSEUM MAINZ 2,

Reichklarastr. 1 und 10, 55116 Mainz | www.mainz.de/nhm | Programm ab 15 Uhr

jﬂéﬁﬁﬁ

Erlebt die Wilden welten bel Nacht wnol
macht mit bet unserem Kreativ-Angebot!

1§—271 UHR

Bastelt euer eigenes »Fantasie-Krabbeltier«!

Euer fantastisches Exemplar kénnt ihr aus eigenen Teilen nach
euren Wiinschen zusammensetzen und dann mit nach Hause
nehmen. Passend zur Sonderausstellung »Insektomania«
kénnt ihr ein Foto mit eurer Bastelei an einem Insektenmodell
machen, oder besucht den Selfie-Point vor dem Museum.

Das Naturhistorische Museum (nhm) ist schon Gber
100 Jahre alt. Es beschaftigt sich vor allem mit Tieren,
Pflanzen und Gesteinen, ganz besonders mit allem,
was hier aus der Region stammt. Es ist das groRte
naturhistorische Museum in Rheinland-Pfalz und in
seinen Sammlungen gibt es Giber 1,5 Millionen Stiicke.
Sie werden gut gepflegt, damit man auch in vielen
Jahrzehnten noch weil, wie es bei uns frither einmal
aussah.

Im Museum beschaftigen wir uns nicht nur mit der
Vergangenheit, sondern auch mit modernen Themen.
Bei uns kannst du also sehr alte, aber auch ganz neue
Dinge finden!

Entdecke mit uns den Ur-Rhein mit seinen vielen Be-
wohnern und erlebe die unterschiedlichen Welten, die
unsere Region Uiber 400 Millionen Jahre beherbergten.

SCHUM-STADTE SPEYER, WORMS, MAINZ E. V.

ﬂﬁ?Q

Auf dem kleinen Vorplatz vor dem Haus der Jugend, Mitternachtsgasse 8, 55116 Mainz | www.schumstaedte.de

Elne Zettrelse in die Vergangenhelt

18—23 UHR

Lesen und Schreiben mit Jakub

Mit dem Waisenjungen Jakub begeben wir uns auf

eine spannende Reise ins Mittelalter. In Worms wird er
von dem beriihmten und klugen jidischen Gelehrten
MaHaRIL entdeckt und in sein geheimnisvolles Haus
aufgenommen. Aber natirlich nicht einfach so: Jakub
soll sein Zauberlehrling werden. Aber dazu muss er erst

Lesen und Schreiben lernen und eine Priifung bestehen.

Gemeinsam tauchen wir in Jakubs Geschichte ein und
lernen, unsere Namen in hebrdischen Buchstaben zu
schreiben.

&0 Besuchszentrum, konnt ihr spielerisch

Mit unserem SchUMobil,
einem kleinen mobilen
""- mehr zum ersten jidischen
UNESCO-Welterbe Deutschlands
erfahren!
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STADTHISTORISCHES MUSEUM MAINZ

Zitadelle, Bau D, 55131 Mainz | www.stadtmuseum-mainz.de

Mirchen horen und erleben

Im Stadthistorischen Museum ist dieses Jahr die Ausstel-
lung »Lesen - sehen - héren - erleben. Mainzer Medien
im Wandel der Jahrhunderte« zu sehen. Hier wird gezeigt,
welche Bedeutung die Herstellung von Blchern, Zeit-
schriften, Fernsehprogrammen und Videospielen in der

Geschichte von Mainz hat. Auch die Geschichte der Kinos
in Mainz wird erzahlt.

Ab 11 Uhr kénnt ihr die Mainzer Stadt-
geschichte mit dem neuen Audioguide fir
Kinder erkunden. In unseren »Kinderwelten«
direkt am Eingang kénnt ihr euch dabei das
Marchen »Kalif Storch« anhdren, das im
fernen Morgenland spielt.

Abends um 17.30 Uhr lesen wir euch klassische

Marchen aus der Sammlung der Briider Grimm vor,
wie »Tischlein deck dich, Goldesel streck dich, Knippel aus
dem Sackk, die »Bremer Stadtmusikanten« und »Hans im
Gliicke.

Das Stadthistorische Museum Mainz zeigt

euch, wie friher das Leben in Mainz aussah.

Hier gibt es eine groRe Sammlung alter
Dinge aus dem Alltagsleben zu entdecken:
Mobel, Werkzeuge, Spielsachen
und vieles mehr!

WERKSTATTGALERIE ANNE BOSCHEN

Neutorstrasse 29, 55116 Mainz | www.werkstattgalerie.ne HoLunDerBLliTe

Elnen Stift aus einem echten Ast zaubern

Kinder sind in der werkstattgalerie willkommen!
Hier geht es um freies Arbeiten nach euren Ideen
mit moglichst nachhaltigen Mitteln. Vor allem
koénnt ihr hier mit Naturfarben malen, die man
aus Erden oder Pflanzenteilen selbst herstellen
kann. In der werkstattgalerie konnt ihr aber auch
plastisch arbeiten. Dabei werden neben Ton auch
Holzer, Bliten oder Zweige verarbeitet. Euren
Ideen sind keine Grenzen gesetzt!

18.30—20 UHR

Schnitze deinen eigenen
Kugelschreiber aus einem
Holunderast
(Kinder ab 8 Jahren)

In der Museumsnacht kénnt ihr unter
,,a"'-__@ einem echten Holunderbusch sitzen und
o Tds | euren eigenen Stift aus einem Holunder-
& ast schnitzen! Den Ast und das nétige
Werkzeug bekommt ihr von uns.
Mitbringen musst ihr nur einen
Erwachsenen, der dabei gut auf
euch aufpasst.

HOLUNDERBEERE
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Z QUADRAT

GroRe Langgasse 8 (Eingang in der GymnasiumsstraRe), 55116 Mainz |
www.ich-mach-mathe.de, www.z-quadrat-mainz.de

origamt falten

18-22 Uhr

e Falten von Origami-Ringen mit
(modularem) 3D-Origami
fir alle ab 6 Jahren

Ab 19 Uhr

e Stiindliche Kurzvortriage
zu ausgewdhlten Exponaten in der
»Ich mach Mathe!« Dauerausstellung

ORIGAMI 15T DIE KUNST DES PAPIERFALTENS.
AUSGEHEND VON EINEM JUMEIST QUADRATISCHEN
BLATT PAPIER ENTSTEHEN DURCH FALTEN ZWEI-

ODER DREIDIMENSIONALE OBJEKTE WIE TIERE,
PAPIER,’FL/EQER_,QEﬁEN.S‘T/fNDE UND GEOMETRISCHE

»lch mach Mathel« ist unsere
Dauerausstellung mit vielen Mitmach-Stationen,
an denen ihr Mathematik selbst »begreifen« KORPER.
kénnt. AuRerdem gibt es bei uns viele
Ausstellungsstiicke, die besondere, komische
oder verwirrende Geschichten aus der
Mathematik erzdhlen.

ZENTRUM BAUKULTUR

Rheinstrasse 55, 55116 Mainz | www.zentrumbaukultur.de | Programm ab 15 Uhr

ARtlon fir Kinder, Jugendliche uno

Architekturinteressierte

15—18 UHR

Materialien wieder verwenden!

Habt ihr euch schon mal gefragt, ob man ein Haus
bauen kann, ohne neue Baustoffe zu benutzen? Das
ist eine spannende Frage! Wir wollen es ausprobie-
ren — allerdings in einem kleineren MaRstab. Dazu
sammeln wir Tetra Paks und viele andere Materialien,
die man wiederverwenden und recyceln kann.

Baut mit uns aus diesen alten Verpackungen und
Materialien euer eigenes umweltfreundliches
Haus! Der »Miill« wird neu genutzt und bekommt
eine zweite Chance. Dabei lernt ihr, wie wichtig
es ist, die Umwelt zu schiitzen und Gebrauchtes
wiederzuverwenden.

Trefft uns vor dem Haupteingang des Zentrum
Baukultur, gleich unter der Briicke gegeniiber vom
»Heilig Geist«, und lasst uns gemeinsam kreativ
werden. Wir freuen uns auf euch und sind gespannt
auf eure tollen Ideen!

Im Zentrum Baukultur Rheinland-Pfalz
finden Ausstellungen und Diskussionen rund
um das Thema Architektur, also die Kunst des
Bauens, statt. Hier kann man auch erfahren,

wie man Stddte planen und gestalten kann,
sodass sie fir alle lebenswert sind.

Denn wie die Gebdude und die Platze

in unserer Umgebung aussehen,
beeinflusst sehr, ob wir uns
dort wohlfiihlen.
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» Puh, das war ein ganz schén aufregender Rundflug durch die verschieden Orte, oder?
Wir hoffen, es hat euch genauso viel SpaR gemacht wie uns.

In zwei Jahren findet die ndchste Museumsnacht statt -
dann sehen wir uns ganz bestimmt wieder!

Tschiiss!

«

Eure Muna und euer Archimedes
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